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| AKROBACIE

- Tato dovednost spojuje nékolik
- disciplin, které jsou zaloZeny na jisté
~ ddvce obratnosti. S jejich pomoci
dokaze postava zvlddat kotouly,
. salta, stoj na rukou nebo tfeba chizi
| po provaze. Zaroven dava prostor
| pro specialni akce, jako jsou udrZeni
| rovnovahy pfi vybuchu & otfesech
- nebo zachyceni se pfi padu z vysky.
~ Pfi $plhu ti pomUzZe v pfipadé, kdy je
-k lezeni potieba hlavné Obratnost
' (obvykle pokud je piekazka
pohyblivd, kluzka a podobné).
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. Atletika je uméni, které vyzaduje
" nejen silu, ale také znalosti toho, jak
~ ji spravné vyuzit. S jeji pomoci neni
problém zvladat béh na dlouhé
. vzdalenosti, vrhani pfedmétl a
i skoky do vysky i do dalky. Zaroven je
. to dovednost, kterou vyuzijes pfi
. vzpirani, veslovani a zveddni ¢
noseni tézkych bremen obecné. Pri
Splhu ti pomuze v pripadé, kdy je k
~ lezeni potreba hlavné sila (obvykle
~ pokud nékoho tahnes nebo mas
zdolat dlouhy Usek prekazky). 10
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| Cizi JAZYKY

- Na cestach se leckdy toulaji cizinci,
. ktefi nehovofi obecnou fedi. A kdyz
- uz, tak jen velmi Spatné. Znalost
cizich jazykd ti mGze pomoci ziskat
~ jejich ddvéru nebo odposlechnout
| dUlezitou informaci. im lépe tuto
| dovednost ovladas, tim vétsi pocet
| jazyk( znd3 a dokazZes je pouzit.
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. Gramotnost je zakladem

~ vzdélanosti. Diky ni si poradi3 s

- knihami, dopisy i tajnymi zpravami.
Na prvnich stupnich ovlddas pouze

. abecedu obecného jazyka.

| Postupem casu se vsak naucis i dalsi

| znich, vcetné tajl runového pisma.

. MistFi v oboru nakonec ziskaji

. povédomi i o symbolech a znacich

’_ davno zapomenutych civilizaci.

| HISTORIE

= Se znalosti historie si dokazes
~ vybavit zndma mista, jména,
. pribéhy Ci udalosti. Zaroven znas i
legendy, které se vazi ke starym
- valkam ¢i ddvno zapomenutym
. tvorim. Praveé tyto znalosti ti
. mohou obcas zachranit Zivot. Je
. velkd vyhoda v&dét, co miizes Eekat
na neznamém misté nebo jak
nejlépe celit ddvno zapomenuté
~ bytosti.

' ZVIRETI

- K rychlym presundim na dlouhé

~ vzdélenosti ti pomdZe jizda na

- zvifeti. Tato dovednost té navic
nauci, jak zvire uklidnit, osedlat a

. ovladat jeho pohyb. Zacateénik si

. dobre poradi s poklusem na

. ochoceném koni. ZkuSeny jezdec

. v3ak zvladne i rychlou jizdu na
divokém hrebci ¢i nékterém z

magickych tvord.
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- VSechny stroje, strojky a "hejblata”
" maji svij zaklad v mechanice. Diky
~ ni chapes, proc a jak véci funguji.
Navic ti otevird moznost takové
- predméty vyrdbét a upravovat.
. Stejné tak s ni zvladnes opravit
. hodinovy strojek, vytah i otéacivé
| dvefe. Zkuseni mechanici pak dokazi
- navrhnout i kusi, balistu, Ci valecny
. katapult.
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- Na svych cestéch jisté narazi$ na
~ rozliéné potoky, Feky a jezera.
. Jestlize neumis plavat, muze to pro
tebe znamenat velky problém. Bud’
- té Cekd zdlouhava cesta k
i nejblizsSimu brodu, nebo riziko
. utonuti. Zkusenému plavci v3ak nic z
. toho nehrozi. Dokaze skrz vodu
uniknout nepratelim nebo
proniknout tam, kde by ho nikdo
. necekal. Sila se uplatni pfi plavani
] proti proudu ¢ v rozboufenych
vodach a Obratnost pfi potédpénia 10
~ plavani v bézné situaci. :
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~ Pokud se potrebujes nékam
. nenapadné presunout, je plizeni tou
~ nejlepsi volbou. Postava je pfi ném
prikréena nebo se primo plazi po
- zemi. Diky tomu miZe uniknout
| pozornosti protivnika a
. proklouznout na misto, kam
| potFebuje. Cenou za to je viak velmi
nizka rychlost, kterou muze plizeni
provést. Ta odpovida 1/10
- Pohyblivosti postavy. Jestlize mas v E.
' této dovednosti uspét, musi§ navicv 9
' ovéFovacim hodu prekonat Postreh 10

- protivnika. A
i stuperi
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- Postreh zahrnuje vse, co se tyka

~ vnimavosti postavy. Vypovida o

. tom, jak dobre si dokaze$ vsimat

drobnych detail kolem sebe. Jeho

. zvladnuti je klicovym faktorem pro
| nalézani tajnych dveri, nastrazenych
| pasti nebo skrytych stop. Stejné tak
. t& mZe varovat pfed bliZicim se

- protivnikem nebo tim, Ze jsi

~ sledovan.
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- Prvni pomoc je klicova dovednost,

- ktera rozhoduje o Zivoté a smrti.

* Diky ni totiZ vis, jak rychle zastavit
krvaceni, vytahnout zapadly jazyk

. nebo tfeba rozdychat tonouciho.

| Zaroven je to nezbytna dovednost

. pro osetfeni kritickych zranéni. S jeji

. pomoci mdze$ ranéného
stabilizovat a zabranit tak dalsi

| ztraté jeho Zivotd.
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' PREZITI iy
'V PRIRODE
- Na cestach se mudzes dostat do

~ nehostinnych kraji. MiZe$ byt

- vystaven hladu, Zizni ¢i nepfizni
pocasi. S témito neduhy se pak

~ muZes vyporadat pravé diky této

. dovednosti. Naudis se rozdélat

. ohen, vafit, chytat drobnou zvéf,

. vyrobit si ukryt a mnoho dalsich
uzitecnych véci.
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" REFLEX

- Reflexy jsou instinktivni reakci téla

" na podnéty z okoli. Vhodnymi

- technikami se v3ak daji trénovat a
zlepSovat. Jestlize po tobé sekne

. nastrazena Cepel nebo se propadne

. podlaha, dokaze tvé télo
zareagovat. MGzes diky tomu
uhnout, uskocit nebo tfeba strnout
uprostied pohybu. To vSechno jsou

’ - akce, které ti mohou zachranit Zivot.

~ S touto dovednosti zvladnes
- opracovat dfevo, kovy i kameny.
- Ovladas zaklady tesarstvi,
truhlarstvi, kovarstvi i kamenictvi.
~ Umis také rozeznat jednotlivé druhy
| materialQ a vis, ktery se k cemu
. nejlépe hodi. Na prvnich stupnich
. dokazes vyrobit tfeba luk nebo
podkovu. Pozdéji si viak poradis i se
~ stavbou lodi, dom0 nebo mostd.

- Vira v bohy provazi lidi odjakziva.
. Znalost Teologie ti poskytne obecné
povédomi o bozich, modlitbach i
obradech, dale pak o posvatnych
- bytostech, svatych symbolech i
. praktikach ¢i hierarchii kult(.
- Zakladni informace o jejim
. fungovani ziskas v kapitole
"Uzitecné informace” —
~ "NdboZenstvi a vira“ (na strané
- 187).
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L UMENI

- Pokud chces zaujmout ostatni,

" musi$ jim obvykle pfedvést néco
zajimavého. K tomu ti miize pomoci
dovednost Uméni. Ta v sobé

. zahrnuje zaklady mnoha uzite¢nych

. disciplin. MizZe se jednat o hru na
hudebni nastroj, zpév, vypravéni
pribéhd, tanec, herectvi, kresleni
nebo jinou formu zabavy.

- Vule je kombinaci sebekazné,

~ discipliny a vnitfni rovnovéhy. Diky

~ ni si dokazes zachovat vlastni nazor,
jednat svobodné a dle vlastniho

~ uvazeni. Cim lépe ji ovladas, tim

. snadnéji se dokazes ubranit
manipulaci, sugesci ¢i psychickym
kouzlim. Navic dokazes prosadit
svlj nazor a myslenky u ostatnich.

~ VydrZ je dovednost, pri které je tvé
- télo trénovéno na preziti v
. extrémnich podminkdch. Dokaze se
tak lépe vyporadat s nasledky hladu,
- Zizné ¢&i vy€erpani. Stejné tak
. dokazes vydrzet déle bez nadechu
pod vodou nebo odolat mrazu i
horku. Z logiky véci vsak tato
dovednost nema zadny vliv na
~ odolnost postavy vigi jeddm &i
- otravam.
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" ZNALOST
 PRIRODY

- S touto dovednosti ziskas znalosti o
- zviratech, rostlinach, ale i o nezivé
prirodé. U rostlin vis, jak vypadaji, k
cemu se hodi a také kdy a kde je
- hledat. V pripadé Zivocich( pak znds
- jejich chovani, jaka jsou jejich slaba
. mista, &im se Zivi, jaké vydavaji
~ zvuky, jaké maji stopy a podobné.
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" ZPRACOVANI
 ZVERE

- Zpracovani zvére té naudi, jak
- spravné vykuchat zvire. Vi3, jak z néj
ziskat maso a upravit ho tak, aby se
nezkazilo. Umis rozeznat jednotlivé
- organy a to, zda nejsou jedovaté.
~ Umis stahnout a vydélat kazi, aby
- 3la vyuzit, a také zvife vycpat. Ze
~ Slach umis udélat provazky, ze strev
~ & zaludku méch na vodu, z kiistek
~ hroty $ip(i a podobné.
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